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Bevezetés, kulcsfogalmak

– zenei struktúrák vizuális kifejezésekben
– hang/zene “lefordítása”
– festészet (pl. Klee)
– ellenkező irány: a kép hanggá konvertálása (pl. film hangsávja)
– szoros kapcsolat az absztrakt mozgóképpel (filmmel)
– intermediális karakter
– számítógép új lehetőségei (“digitális platform”, teljes 
átjárhatóság a médiumok között, “posztmediális olvasztótégely”)



Három nagy csomópont a rendszerezési kísérletben:

1. Mediális (médiumcsoportok szerinti) megközelítés

2. A kinti látható valósághoz való viszony alapján

3. A médiumok átjárhatósága szerint



Médiumcsoportok szerinti megközelítés

Típus Médium Hang Főbb jellemzők, 
példák

Statikus vizuális 
zene

2D
3D

Néma Interpretáció, “lefordítás”
(pl. Paul Klee: Fúga vörösben, 
1921.) 
– szoros kapcsolódás: 
absztrakt képzőművészet



Paul Klee: Fúga vörösben, 1921.



Piet Mondrian: Broadway Boogie Woogie, 1942-1943.



Henrik Neugeboren (Henri Nouveau): 
Johann Sebastian Bach, es-Minor-Fugue, 
times 52 to 55, 1928.



Típus Médium Hang Főbb jellemzők, 
példák

Dinamikus 
vizuális zene

Mozgó-
kép 

Néma 
vagy 
hangos

Időben kiterjesztett vizuális struk-
túrák. Vizuális kompozíciók, melyek 
olyanok, mintha auditív darabok len-
nének.
(pl. Viking Eggeling: Diagonális szim-
fónia, 1921.) 
– szoros kapcsolódás: absztrakt film



Viking Eggeling: Diagonális szimfónia, 1921.



Típus Médium Hang Főbb jellemzők, 
példák

”Tiszta” 
vizuális zene

(Mozgókép)
Elektronikus/
digitális médiu-
mok, újmédia
(Hibriditás)

Hangos Szó szerint, amit 
látsz, azt hallod.
Szimultenaitás. 
Direkt, és/vagy 
“metaforikus” leké-
pezése/lefordítása 
a hangnak/zenének 
képre (vagy fordít-
va). 
Új szintézis. 
Pl. Norman 
McLaren: Synchro-
my, 1971.
Megjelenhet az inter-
aktivitás is. 



Norman McLaren: Synchromy, 1971.



Andreas Koller–Thomas Hittahler: Lightrails, Interaktív installáció, 
Kunsthalle Project Space, Sound-Frame Festival, Bécs, 2010.



A kinti látható valósághoz való viszony alapján

I. Figurális (reprezentáció)
II. Absztrakt Vizuális Zene
III. Konkrét Vizuális Zene 

Absztrakt Konkrét
Absztrahál

Valami létezőből indul ki

Még felfedhetően kötődik a kinti látható 
valósághoz

Nem önmaga reprezentációja

Idealizál egy tárgyat

Nem absztrahál

Realizál (olyan dolgot, amely korábban 
nem létezett)

Nem kötődik a kinti látható valósághoz

Önmaga reprezentációja

Tárgyiasít egy ideát



A médiumok “átjárhatósága és iránya” szerint

I. Kép/adat –– hang (szonifikáció/optikai hangszintézis)
II. Hang –– kép (vizualizáció)
III. Több, mint 2 médium “fúziója, átjárhatósága” 
pl. Szöveg –– hang –– kép (“szinkrónia”)

Szonifikáció:
Látvány, nem hangzó jelek, jelenségek, adatok meghangosítása, 
hanggá alakítása, akusztikus megjelenítése. 

Vizualizáció:
A szonifikáció ellentéte; hangok átalakítása képekké.



Gyenes Zsolt: Partitúra-részletek/vázlatok (Szinkrónia sorozat, Vizuális Zene, animáció, 
hang, 2010-2012.)



Gyenes Zsolt: Szinkrónia 26, Vizuális Zene, animáció, hang, 01:14, MPG2, 2012.
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